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ขอกําหนดของระบบ 

1. กําหนดใหใชงานระบบหนึ่งรหัสผูใชงาน ตอหนึ่งโรงเรียนเทานั้น 

2. รูปภาพท่ีใชในการอัพโหลด มีขนาดไฟลภาพไมเกิน 200 กิโลไบต 

 

 

 

 

 

ปฏิทินกําหนดการ 

1. แจงความจํานงเขารวมการแขงขัน (สธ.1) ผานระบบอินเตอรเน็ต (วันที่ 6 ตุลาคม 2557 - วันที่ 12 

ตุลาคม 2557) 

2. กรอกขอมูลและสง สธ.2-1, สธ.2-2, สธ.3 และ สธ.4 ผานระบบอินเตอรเน็ต (วันที่ 13 ตุลาคม 2557 - 

วันที่ 6 พฤศจิกายน 2557) 

3. จัดสงเอกสารรายงาน  
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ระบบล็อคอินและขอมูลผูประสานงาน 

 การใชงานระบบลงทะเบียนเขารวมการแขงขันกีฬาสาธิตสามัคคี ครั้งที่ 39 “จามจุรีเกมส” สามารถ

เขาใชในผานระบบอินเตอรเน็ต โดยกําหนดชื่อเว็บไซต http://www.satitsamakkee39.chula.ac.th  (เปด

ใหลงทะเบียนระหวาง วันที่ 6 ตุลาคม 2557 - วันที่ 6 พฤศจิกายน 2557) 

1. ระบบล็อคอิน 

 

รูปที่ 1 หนาจอสําหรับ Login เพื่อเขาสูระบบ 

 

ผูประสานงานของแตละโรงเรียนจะไดรับ Username และ Password จากเจาหนาที่ เพื่อทําการลอกอินเขา

ใชงานระบบ 

 

รูปที่ 2 หนาแรกเมื่อเขาสูระบบ 
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2. การแกไขขอมูลสวนตัว และรหัสผาน 

 

รูปที่ 3 หนาจอสําหรับแกไขขอมูลสวนตัว 

 

 

รูปที่ 4 หนาจอสําหรับแกไขรหัสผาน 
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ระบบแสดงความจํานงเขารวมการแขงขัน (สธ.1) 

 โรงเรียนสาธิตทุกโรงเรียนที่มีความประสงคจะเขารวมการแขงขัน ตองทําการแจงความจํานงการเขา

รวมการแขงขันในแตละชนิดกีฬา 

1. แจงความจํานงเขารวมตามชนิดกีฬา 

 

รูปที่ 5 หนาจอแสดงชนิดกีฬาเพื่อแจงความจํานงเขารวมการแขงขัน และพิมพใบ สธ.1 

2.แจงความจํานงของกีฬาในแตละประเภท 

 

รูปที่ 6 หนาจอแสดงรายละเอียดประเภทกีฬาของกีฬาแตละชนิด 

หมายเหตุ ทําการกดปุม “บันทึกขอมูล” เพื่อบันทึกขอมูลการแจงความจํานง และเม่ือตองการพิมพใบ สธ. 1 

ตองทําการยืนยันการสงขอมูล และเมื่อยืนยันการสงขอมูลแลวจะไมสามารถแกไขขอมูลได 
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ระบบทะเบียนรายชื่อ 

1. ขอมูลนักกีฬา 

1.1 แสดงรายชื่อนักกีฬาของแตละโรงเรียน 

 ระบบจะทําการดึงขอมูลรายชื่อนักกีฬาจากการแขงขันครั้งกอนหนา ผูประสานงานทําหนาที่

ตรวจสอบขอมูลรายชื่อนักกีฬา และทําการแกไขใหเปนขอมูลปจจุบัน (ผูประสานงานสามารถกรองขอมูล

นักกีฬาโดยใชเครื่องมือกรองขอมูลที่ระบบมีให) 

 

รูปที่ 7 หนาจอแสดงรายชื่อนักกีฬา 

 

- เมื่อผูประสานงานตองการเพ่ิมขอมูลนักกีฬาใหม คลิกที่ “เพิ่มขอมูล” 

- เมื่อผูประสานงานตองการดูขอมูลรายละเอียดนักกีฬา คลิกที่ “ดูขอมูล” 

- เมื่อผูประสานงานตองการแกไขขอมูลรายละเอียดนักกีฬา คลิกที่ “แกไข” 

- เมื่อผูประสานงานตองการลบขอมูลนักกีฬา คลิกที่ “ลบ” 
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1.2 เพิ่มขอมูลนักกีฬาโดยวิธีการบันทึกใหม 

 

รูปที่ 8 หนาจอเพ่ิมขอมูลนักกีฬา 

หมายเหตุ ระบบจะทําการบันทึกขอมูลเมื่อกดปุม “บันทึกขอมูล” และตองกรอกขอมูลที่จําเปนใหครบ  

 

1.3 ดูขอมูลนักกีฬารายบุคคล 

 

รูปที่ 9 หนาจอแสดงขอมูลนักกีฬารายบุคคล 
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1.4 แกไขขอมูลนักกีฬารายบุคคล 

 

รูปที่ 10 หนาจอแกไขขอมูลนักกีฬารายบุคคล 

หมายเหตุ ระบบจะทําการแกไขขอมูลเมื่อกดปุม “แกไขขอมูล” และตองกรอกขอมูลที่จําเปนใหครบ 

1.5 ลบขอมูลนักกีฬา 

 

รูปที่ 11 หนาจอเม่ือกดปุมลบขอมูลนักกีฬา 

หมายเหตุ เมื่อทําการคลิกที่ “ลบ” เพื่อลบขอมูลนักกีฬา ระบบจะแสดงหนาจอยืนยันการลบขอมูล ผู

ประสานงานตองทําการยืนยันการลบขอมูลดวยการกดปุม “OK” หลังจากนั้นระบบจะทําการตรวจสอบขอมูล

นักกีฬาวามีการลงทะเบียนเขารวมการแขงขันหรือไม โดยระบบจะไมลบขอมูลนักกีฬาที่ลงทะเบียนเขารวม

การแขงขัน ผูประสานงานตองเขาไปทําการลบรายชื่อนักกีฬาดังกลาวในสวนการลงทะเบียนเขารวมการ

แขงขันกอน (วิธีการลบขอมูลนักกีฬาที่ลงทะเบียนเขารวมการแขงขัน อยูในสวนระบบการลงทะเบียนนักกีฬา 

และผูฝกสอน) 



คูมือการลงทะเบียนเขารวมการแขงขัน กีฬาสาธิตสามคัคี ครั้งท่ี ๓๙ “จามจรุีเกมส” 8 

 

2. ขอมูลผูฝกสอน 

2.1 แสดงรายชื่อผูฝกสอนของแตละโรงเรียน 

 ระบบจะทําการดึงขอมูลรายชื่อผูฝกสอนจากการแขงขันครั้งกอนหนา ผูประสานงานทําหนาที่

ตรวจสอบขอมูลรายชื่อผูฝกสอน และทําการแกไขใหเปนขอมูลปจจุบัน (ผูประสานงานสามารถกรองขอมูลผู

ฝกสอนโดยใชเครื่องมือกรองขอมูลที่ระบบมีให) 

 

รูปที่ 12 หนาจอแสดงรายชื่อผูฝกสอน 

 

- เมื่อผูประสานงานตองการเพ่ิมขอมูลผูฝกสอนใหม คลิกที่ “เพิ่มขอมูล” 

- เมื่อผูประสานงานตองการดูขอมูลรายละเอียดผูฝกสอน คลิกที่ “ดูขอมูล” 

- เมื่อผูประสานงานตองการแกไขขอมูลรายละเอียดผูฝกสอน คลิกที่ “แกไข” 

- เมื่อผูประสานงานตองการลบขอมูลผูฝกสอน คลิกที่ “ลบ” 
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2.2 เพิ่มขอมูลผูฝกสอนโดยวิธีการบันทึกใหม 

 

รูปที่ 13 หนาจอเพิ่มขอมูลผูฝกสอน 

หมายเหตุ ระบบจะทําการบันทึกขอมูลเมื่อกดปุม “บันทึกขอมูล” และตองกรอกขอมูลที่จําเปนใหครบ  

 

2.3 ดูขอมูลผูฝกสอนรายบุคคล 

 

รูปที่ 14 หนาจอแสดงขอมูลผูฝกสอนรายบุคคล 
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2.4 แกไขขอมูลผูฝกสอนรายบุคคล 

 

รูปที่ 15 หนาจอแกไขขอมูลผูฝกสอนรายบุคคล 

หมายเหตุ ระบบจะทําการแกไขขอมูลเมื่อกดปุม “แกไขขอมูล” และตองกรอกขอมูลที่จําเปนใหครบ 

 

2.5 ลบขอมูลผูฝกสอน 

 

รูปที่ 16 หนาจอเม่ือกดปุมลบขอมูลผูฝกสอน 

หมายเหตุ เมื่อทําการคลิกที่ “ลบ” เพื่อลบขอมูลผูฝกสอน ระบบจะแสดงหนาจอยืนยันการลบขอมูล ผู

ประสานงานตองทําการยืนยันการลบขอมูลดวยการกดปุม “OK” หลังจากนั้นระบบจะทําการตรวจสอบขอมูล

ผูฝกสอนวามีการลงทะเบียนเปนผูฝกสอนหรือไม โดยระบบจะไมลบขอมูลผูฝกสอนที่ลงทะเบียนเปนผูฝกสอน 

ผูประสานงานตองเขาไปทําการลบรายชื่อผูฝกสอนดังกลาวในสวนการลงทะเบียนเปนผูฝกสอนกอน (วิธีการ

ลบขอมูลผูฝกสอนท่ีลงทะเบียนเปนผูฝกสอน อยูในสวนระบบการลงทะเบียนนักกีฬา และผูฝกสอน) 



คูมือการลงทะเบียนเขารวมการแขงขัน กีฬาสาธิตสามคัคี ครั้งท่ี ๓๙ “จามจรุีเกมส” 11 

 

3. ขอมูลอาจารย - เจาหนาที่ 

3.1 แสดงรายชื่ออาจารย - เจาหนาทีข่องแตละโรงเรียน 

 ระบบจะทําการดึงขอมูลรายชื่ออาจารย - เจาหนาที่จากการแขงขันครั้งกอนหนา ผูประสานงานทํา

หนาที่ตรวจสอบขอมูลรายชื่ออาจารย - เจาหนาที่ และทําการแกไขใหเปนขอมูลปจจุบัน (ผูประสานงาน

สามารถกรองขอมูลอาจารย - เจาหนาทีโ่ดยใชเครื่องมือกรองขอมูลที่ระบบมีให) 

 

รูปที่ 17 หนาจอแสดงรายชื่ออาจารย – เจาหนาที่ 

 

- เมื่อผูประสานงานตองการเพ่ิมขอมูลอาจารย – เจาหนาทีใ่หม คลิกที่ “เพิ่มขอมูล” 

- เมื่อผูประสานงานตองการดูขอมูลรายละเอียดอาจารย – เจาหนาที ่คลิกที่ “ดูขอมูล” 

- เมื่อผูประสานงานตองการแกไขขอมูลรายละเอียดอาจารย – เจาหนาที ่คลิกที่ “แกไข” 

- เมื่อผูประสานงานตองการลบขอมูลอาจารย – เจาหนาที่ คลิกที ่“ลบ” 
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3.2 เพิ่มขอมูลอาจารย – เจาหนาทีโ่ดยวิธีการบันทึกใหม 

 

รูปที่ 18 หนาจอเพิ่มขอมูลอาจารย – เจาหนาที ่

หมายเหตุ ระบบจะทําการบันทึกขอมูลเมื่อกดปุม “บันทึกขอมูล” และตองกรอกขอมูลที่จําเปนใหครบ  

 

3.3 ดูขอมูลอาจารย – เจาหนาทีร่ายบุคคล 

 

รูปที่ 19 หนาจอแสดงขอมูลอาจารย – เจาหนาทีร่ายบุคคล 
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3.4 แกไขขอมูลอาจารย – เจาหนาทีร่ายบุคคล 

 

รูปที่ 20 หนาจอแกไขขอมูลอาจารย – เจาหนาทีร่ายบุคคล 

หมายเหตุ ระบบจะทําการแกไขขอมูลเมื่อกดปุม “แกไขขอมูล” และตองกรอกขอมูลที่จําเปนใหครบ 

 

3.5 ลบขอมูลอาจารย – เจาหนาที ่

 

รูปที่ 21 หนาจอเม่ือกดปุมลบขอมูลอาจารย – เจาหนาที ่

หมายเหตุ เมื่อทําการคลิกที่ “ลบ” เพื่อลบขอมูลอาจารย – เจาหนาที่ ระบบจะแสดงหนาจอยืนยันการลบ

ขอมูล ผูประสานงานตองทําการยืนยันการลบขอมูลดวยการกดปุม “OK” 
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ระบบการลงทะเบียนนักกฬีา – ผูฝกสอน 

1. การลงทะเบียนนักกีฬา 

1.1 รายชื่อนักกีฬาที่ลงทะเบียนเขารวมการแขงขัน 

 การลงทะเบียนนักกีฬาเพื่อเขารวมการแขงขัน ผูประสานงานตองทําการเลือกประเภทการลงทะเบียน

เปนนักกีฬา และเลือกชนิดกีฬา ประเภทการแขงขัน ระดับ ในกรณีมีหลายทีมเขารวมควรระบุทีมเพื่อใหการ

จัดเก็บขอมูลมีความถูกตองที่สุด (ถาลงทะเบียนทีมเดียวไมตองเลือกทีม) ระบบจะแสดงรายชื่อนักกีฬาตาม

ประเภทที่เลือกไว ถาระบบไมแสดงรายชื่อแสดงวายังไมมีการลงทะเบียนนักกีฬาตองทําการเพิ่มขอมูลนักกีฬา  

 

รูปที่ 22 หนาจอแสดงรายชื่อนักกีฬาที่ลงทะเบียนเขารวมการแขงขัน 

 

- เมื่อผูประสานงานตองการเพ่ิมขอมูลนักกีฬาเพ่ือลงทะเบียน คลิกที่ “เพิ่มขอมูล” 

- เมื่อผูประสานงานตองการลบขอมูลนักกีฬาที่ลงทะเบียนไว คลิกที่ “ลบ” 
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1.2 เพิ่มขอมูลนักกีฬาเพื่อลงทะเบียนเขารวมการแขงขัน 

 เมื่อผูประสานงานคลิกที่ “เพิ่มขอมูล” จะปรากฎหนาตางสําหรับคนหาขอมูลนักกีฬา ทําการคนหา

ขอมูลโดยกรอกขอความในสวน “ระบุขอมูลเพื่อคนหา” หลังจากกรอกขอความแลวกดปุม “คนหา” ถาพบ

ขอมูล ระบบจะแสดงรายชื่อนักกีฬาตามคําคนหา ผูประสานงานคลิกที่ปุม “เลือก” เพื่อลงทะเบียนเขารวม

การแขงขันใหกับนักกีฬาทีต่องการ 

 

รูปที่ 23 หนาจอเลือกรายชื่อนักกีฬาเพื่อเพิ่มขอมูลลงทะเบียนเขารวมการแขงขัน 

 

1.3 ลบขอมูลนักกีฬาเพื่อยกเลิกการลงทะเบียนเขารวมการแขงขัน 

 

รูปที่ 24 หนาจอเม่ือกดปุม “ลบ” เพื่อยกเลิกการลงทะเบียนเขารวมการแขงขัน 

หมายเหตุ เมื่อทําการคลิกที่ “ลบ” เพื่อทําการยกเลิกการลงทะเบียนเขารวมการแขงขัน ระบบจะแสดง

หนาจอยืนยันการลบขอมูล ผูประสานงานตองทําการยืนยันการลบขอมูลดวยการกดปุม “OK” 
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2. การลงทะเบียนผูฝกสอน 

2.1 รายชื่อผูฝกสอนที่ลงทะเบียนเพื่อเขารวม 

 การลงทะเบียนผูฝกสอนเพื่อเขารวม ผูประสานงานตองทําการเลือกประเภทการลงทะเบียนเปนผู

ฝกสอน และเลือกชนิดกีฬา ประเภทการแขงขัน ระดับ ระบบจะแสดงรายชื่อผูฝกสอนตามประเภทที่เลือกไว 

ถาระบบไมแสดงรายชื่อแสดงวายังไมมีการลงทะเบียนผูฝกสอนตองทําการเพิ่มขอมลูผูฝกสอน  

 

รูปที่ 25 หนาจอแสดงรายชื่อผูฝกสอนท่ีลงทะเบียนเขารวม 

 

- เมื่อผูประสานงานตองการเพ่ิมขอมูลผูฝกสอนเพื่อลงทะเบียน คลิกที่ “เพิ่มขอมูล” 

- เมื่อผูประสานงานตองการลบขอมูลผูฝกสอนที่ลงทะเบียนไว คลิกที่ “ลบ” 
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2.2 เพิ่มขอมูลผูฝกสอนเพ่ือลงทะเบียนเขารวม 

 เมื่อผูประสานงานคลิกที่ “เพิ่มขอมูล” จะปรากฎหนาตางสําหรับคนหาขอมูลผูฝกสอน ทําการคนหา

ขอมูลโดยกรอกขอความในสวน “ระบุขอมูลเพื่อคนหา” หลังจากกรอกขอความแลวกดปุม “คนหา” ถาพบ

ขอมูล ระบบจะแสดงรายชื่อผูฝกสอนตามคําคนหา ผูประสานงานคลิกที่ปุม “เลือก” เพื่อลงทะเบียนเขารวม

ใหกับผูฝกสอนที่ตองการ 

 

รูปที่ 26 หนาจอเลือกรายชื่อผูฝกสอนเพื่อเพ่ิมขอมูลลงทะเบียนเขารวม 

 

2.3 ลบขอมูลผูฝกสอนเพื่อยกเลิกการลงทะเบียนเขารวม 

 

รูปที่ 27 หนาจอเม่ือกดปุม “ลบ” เพื่อยกเลกิการลงทะเบียนเขารวม 

หมายเหตุ เมื่อทําการคลิกที่ “ลบ” เพื่อทําการยกเลิกการลงทะเบียนเขารวม ระบบจะแสดงหนาจอยืนยันการ

ลบขอมูล ผูประสานงานตองทําการยืนยันการลบขอมูลดวยการกดปุม “OK” 
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ระบบการพิมพเอกสารรายงาน 

1. การพิมพรายงาน สธ.1 

 เมื่อกรอกขอมูลเพื่อแจงความจํานงเขารวมการแขงขันแลว และผูประสานงานทําการกดปุม “ยืนยัน

การสงขอมูล” ใหกับกีฬาประเภทใดแลว ในหนาจอการแจงความจํานงเขารวมการแขงขันตามชนิดกีฬาของ

กีฬาประเภทนั้นจะแสดงสถานะ “ยืนยันขอมูลแลว” ผูประสานงานสามารถกดปุม “พิมพ” เพื่อพิมพรายงาน 

สธ.1 ของกีฬาประเภทนั้นได  

 

รูปที่ 28 สวนขอมูลกีฬาท่ีกดปุม “ยืนยันการสงขอมูล” แลว 

 

 หรือถาสามารถกดปุม “รายละเอียด” เพื่อเขาไปดูรายละเอียดการแจงความจํานงเขารวมการแขงขัน

ของกีฬาประเภทนั้น และพิมพรายงาน สธ1 จากหนาจอดังกลาวได โดยคลิกที่ปุม “พิมพเอกสาร สธ.1” 

 

รูปที่ 29 หนาจอแสดงรายละเอียดการแจงความจํานงเขารวมการแขงขันที่ยืนยันการสงขอมูลแลว 
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จะไดเอกสารรายงาน สธ.1 ดังรูป โดยจะอยูในรูปแบบไฟล pdf สามารถบันทึกเก็บไว หรือพิมพเพื่อนําสง

ตอไป 

 

รูปที่ 30 รายงาน สธ.1 
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2. การพิมพรายงาน สธ.2 

ระบขุอมูลชนิดกีฬา ประเภท และระดับ และกดปุม “พิมพเอกสาร สธ.2” เพื่อพิมพรายงาน สธ.2 

 

รูปที่ 31 หนาจอสําหรับเลือกขอมูลเพื่อพิมพรายงาน สธ.2 

 

จะไดเอกสารรายงาน สธ.2 ดังรูป โดยจะอยูในรูปแบบไฟล pdf สามารถบันทึกเก็บไว หรือพิมพเพื่อนําสง

ตอไป 

 

รูปที่ 32 รายงาน สธ.2 
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3. การพิมพรายงาน สธ.3-1 

ระบขุอมูลชนิดกีฬา ประเภท และระดับ และกดปุม “พิมพเอกสาร สธ.3-1” เพื่อพิมพรายงาน สธ.3-1 

 

รูปที่ 33 หนาจอสําหรับเลือกขอมูลเพื่อพิมพรายงาน สธ.3-1 

 

จะไดเอกสารรายงาน สธ.3-1 ดังรูป โดยจะอยูในรูปแบบไฟล pdf สามารถบันทึกเก็บไว หรือพิมพเพื่อนําสง

ตอไป 

 

รูปที่ 34 รายงาน สธ.3-1 
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4. การพิมพรายงาน สธ.3-2 

ระบขุอมูลชนิดกีฬา ประเภท และระดับ และกดปุม “พิมพเอกสาร สธ.3-2” เพื่อพิมพรายงาน สธ.3-2 

 

รูปที่ 35 หนาจอสําหรับเลือกขอมูลเพื่อพิมพรายงาน สธ.3-2 

 

จะไดเอกสารรายงาน สธ.3-2 ดังรูป โดยจะอยูในรูปแบบไฟล pdf สามารถบันทึกเก็บไว หรือพิมพเพื่อนําสง

ตอไป 

 

รูปที่ 36 รายงาน สธ.3-2 
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5. การพิมพรายงาน สธ.4 

ระบขุอมูลชนิดกีฬา และกดปุม “พิมพเอกสาร สธ.4” เพื่อพิมพรายงาน สธ.4 

 

รูปที่ 37 หนาจอสําหรับเลือกขอมูลเพื่อพิมพรายงาน สธ.4 

 

จะไดเอกสารรายงาน สธ.4 ดังรูป โดยจะอยูในรูปแบบไฟล pdf สามารถบันทึกเก็บไว หรือพิมพเพื่อนําสง

ตอไป 

 

รูปที่ 38 รายงาน สธ.4 

 

 


